Modalidade Caminho para a Inovacéo e Desenvolvimento em Sustentabilidade
(CIDeS)

Estaleiro JURONG ARACRUZ
com o projeto “Navegar € preciso”
Contetdo

Caracterizagéo da iniciativa

O Estaleiro Jurong Aracruz - EJA € uma empresa capixaba, subsidiéria do grupo
cingapuriano Sembcorp Marine, que é lider mundial em reparo, construgédo e conversao de
navios, plataformas de perfuracéo, engenharia e construcéo para industria offshore.
Localizado em Aracruz-ES, o empreendimento gera negdcios, emprego e renda para
trabalhadores e fornecedores locais, além de divisas para o Espirito Santo. O Estaleiro
Jurong Aracruz é responsavel pelo design e construcdo de navios-sonda para exploracéo de
petréleo e gas nos campos de pré-sal. Os navios construidos pelo EJA representam a
préxima geracdo de sondas de alta especificacdo com avancada capacidade para operar
eficientemente em &guas muito profundas em todo o mundo.

O EJA realiza a construcdo de plataformas de perfuracdo semissubmersiveis e jack-ups,
bem como a fabricagdo de FPSO e médulos para integracées, além dos tradicionais servicos
de reparo, modificacdo e melhoramento em sondas e embarcacdes.

Tem por visdo tornar-se um estaleiro de referéncia no continente americano em construcao
de embarcacdes e estruturas especializadas na exploracdo de petroleo. Para isso, utiliza-se
de qualidade e alta tecnologia, baseadas na constante pesquisa e aprimoramento dos
métodos de fabricacdo.

Como subsidiaria da Sembcorp Marine, partilha os valores fundamentais de:

Integridade, Compromisso,Socioambiental,Inovacdo,Qualidade,Seguranca do Trabalho,
trabalho em equipe e Atendimento ao cliente.

O EJA integra os principios de Sustentabilidade em suas politicas e programas, gerando
riqueza e valor para as comunidades com respeito ao meio ambiente.

O Projeto Navegar é preciso é parte integrante do Programa de Educacdo e Comunicacao
Ambiental desenvolvido pelo EJA.

Iniciou-se em novembro de 2011, tendo enquanto publico alvo 3° setor, criangas e
adolescentes, pais e demais comunidades dos municipios da area de influencia do EJA (
Aracruz e Fund&o).

Com o projeto Navegar é preciso as pessoas desenvolvem valores sociais, conhecimentos,
habilidades, atitudes e competéncias voltadas para a conservacdo do meio ambiente e
desenvolvimento da cidadania.

Obijetivo

Dentro dessa premissa o projeto tem por finalidade proporcionar aos grupos sociais, por
meio de cursos de fortalecimento do 3° setor e apoio ao desenvolvimento de seus projetos a
oportunidade condicBes necessarias ao desenvolvimento de capacidades que os habilitem a
participar, de forma qualificada, em diferentes contextos socioambientais fazendo com que
as mesmas possam vencer inumeros desafios e realizar uma gestdo qualificada de sua
entidade.

Os objetivos especificos sdo:

Realizar diagndstico de percepgdo ambiental;

Promover interacdo dos projetos de educagdo ambiental relacionados ao processo de
licenciamento ambiental de outros empreendimentos, visando acdo integrada e regional;

Validar prioridades identificadas no diagndéstico de percepcdo ambiental;

Promover curso Gestao do 3° Setor, com foco na area administrativa, juridica e financeira
para as entidades do 3° setor;

Elaborar projetos coletivamente com 0s sujeitos da acdo educativa;



Executar os projetos elaborados pelas entidades 3° setor e monitora-los, fornecendo devido
apoio técnico e financeiro para 0 mesmo, inserido no contexto da sustentabilidade.

Desenvolver capacitacGes de forma continuada, tanto em consonancia com os projetos
elaborados quanto para gestdo dos mesmos, das instituicdes envolvidas e promogéo de
mobilizacdo e controle social;

Clientela:

1- Entidades do 3° setor: atuando diretamento junto a 55 entidades

2- Criancas e adolescentes: atuando com aproximadamente 160 criangas/adolescentes;

3- Moradores dos municipios de Aracuz e Fund&o, atuando diretamente com
aproximadamente 300 pessoas.

4- Indiretamente atuando com toda comunidades dos municipios de Aracruz e Fundao, que
recebem os beneficios dos projetos;

5- Indigenas de 13 aldeias;

6- Pescadores do municipio de Aracruz, diretamente atuando com36 pescadores.

Custos e recursos empregados

Os recursos empregados para o desenvolvimento do projeto estdo estimados em RS 400 mil
reais, sem considerar as parcerias e trabalho voluntario dos diversos entes das entidades do
3° setor.

O projeto conta com a parceria das entidades do 3° setor; O projeto Informética educacional
conta com a parceria do SENAI; O projeto de Robotica Educacional conta com a parceria
da Lego do Brasil e da IMETAME.

Resultados esperados

1- Caracterizar comunidades do entorno do empreendimento, por meio de pesquisas com as
entidades do 3° setor;

2- Oferecer 02 cursos de fortalecimento 3° setor para entidades localizadas no municipio de
Aracruz e Fundao;

3- Lancar o 1° Edital de Projetos do Estaleiro jurong Aracruz;

4- Receber no minimo 20 propostas de projetos para o 1° Edital de Projetos;

5- Selecionar 08 projetos no bojo do 1° edital;

6- Oferecer apoio técnico e financeiro para o desenvolvimento dos 08 projetos
selecionados; Correspondéncia com a estratégia organizacional: Prote¢do ao meio ambiente
e aos direitos das gera¢des futuras; e Acles sociais de interesse publico.

Para o alcance dos objetivos, foram desenvolvidas as acOes apresentadas a seguir e que
compdem a metodologia do projeto.

Metodologia

Para o alcance dos objetivos, as seguintes acdes ja foram desenvolvidas as seguintes acdes:
Identificacdo do publico alvo para o desenvolvimento das agdes; Realizacdo de diagnostico
das principais demandas das comunidades; Realizac¢do de curso de Fortalecimento das
entidades do 3° setor; Lancamento do 1° Edital de Projetos; Selecédo dos projetos e
acompanhamento dos mesmos nas comunidades com desenvolvimento de atividades de
cidadania.

1- Identificacdo do Publico do Projeto de EA:

O caréter participativo remete-se objetivamente a mobilizag&o social e ao envolvimento
comunitario buscando a participacao de diferentes representantes.

Para tanto, foram realizadas nas comunidades do entorno do empreendimento, onde
apresentou-se os projetos de EA da empresa e 0 projeto Navegar € Preciso, bem como suas
acoOes, convidando as liderangas a realizar o curso de Fortalecimento 3° Setor e a participar
das demais etapas do projeto.

Foram mobilizadas a participar do Projeto de Educagéo e Comunica¢do Ambiental do EJA
Navegar é Preciso 55 entidades atuantes na area de influéncia do EJA (Aracruz e Fundéo)



2- Curso de Fortalecimento 3° Setor:

O Curso teve por finalidade proporcionar aos grupos sociais condi¢des necessarias ao
desenvolvimento de capacidades que os habilitassem a participacéo, de forma qualificada,
em diferentes contextos socioambientais, contribuindo para a gestédo dos recursos
financeiros para as comunidade. O fortalecimento das entidades possibilita as mesmas a
possam vencerem inimeros desafios e a superar os desafios e 0 amadorismo que ainda
existe no 3° setor.

Para a realizagdo do curso de entidades do 3° Setor foram mobilizadas 55 entidades. Foram
oferecidas duas turmas de curso, sendo 01 em Barra do Riacho/Aracruz, com 59
participantes e 01 em Coqueiral/Aracruz com 90 participantes. A carga horaria do curso foi
de 32 horas, sendo que foram abordados os seguintes temas: Legislacéo basica aplicada ao
3° setor; Responsabilidades essenciais dos dirigentes das entidades; Gestéo financeira e
contabil; Nogdes gerais de planejamento estratégico; Identificacdo de projetos prioritarios;
Captacéo de recursos e fontes de financiamento e Elaboragéo de projetos.

Durante o médulo de Elaboracgéo de projetos, o EJA lancou seu 1° Edital de Apoio a
Projetos. A empresa definiu selecionar 08 projetos. A empresa disponibilizou o consultor
para apoiar as instituicdes na elaboragédo dos projetos. O prazo para elaboracdo dos projetos
foi de dois meses e as entidades receberam apoio técnico da equipe que ministrou o curso
durante a elaboracao de seus projetos.

3- Apoio a Projetos

O EJA recebeu 27 projetos no bojo desse Edital e definiu uma comisséo para sele¢éo dos
projetos.

Esse edital apoia projetos com a seguinte natureza: I. De natureza social; 11. De natureza
ambiental; I11. De natureza esportiva e de I1V. De natureza cultural.

Aceitou-se projetos que estivessem alinhados com as dimensdes da Sustentabilidade, que
fossem apresentados por instituicbes ndo-governamentais, legalmente constituidas no pais,
que atuem no Terceiro Setor, sem finalidades lucrativas. Os projetos, obrigatoriamente, tem
que ser desenvolvidos nos municipios de Aracruz ou Fundéo.

A comisséo selecionou 08 projetos no bojo dol° Edital de apoio a projetos.

Os projetos selecionados foram:

PGI para Todos — Popularizacdo e Divulgacdo do Projeto de Gestdo Integrada da Orla
Maritima de Fundé&o.

Instituicio Responsavel: CENTRAL UNICA DAS FAVELAS DO ESPIRITO SANTO.
Obijetivos do Projeto: Tornar o Plano de Gestéo Integrada da Orla Maritima de Fundao
acessivel a populacdo por meio de a¢Bes de comunicacao e educacdo ambiental.

Restaurante de Comidas Tipicas Guarani

Instituicdo Responsavel: Associacdo Indigena Guarani Moapy Pindé.

Objetivos do Projeto: Oportunizar afirmacdo identiaria dos Guarani frente a sociedade
envolvente e possibilitar suplementacdo de renda as familias da Aldeia de Trés Palmeiras.

Projeto Biblioteca Comunitaria

Instituicdo Responsavel: Associagdo Circulo Comunitario Sdo Benedito do dRosério.
Objetivos do Projeto: Possibilitar acesso a leitura, ao conhecimento e a informacao pelos
moradores de Vila do Riacho e entorno. Estimular a importancia da leitura para o
desenvolvimento individual, profissional e comunitario. O distrito atendido ndo possui
biblioteca Publica.

Projeto Curso de Jardinagem e Paisagismo

Instituicdo Responsavel: AMOC — Associa¢do Moradores Bairro Coqueiral Objetivos do
Projeto: O Projeto de capacitacdo de jardineiros tem cunho de preservacdo ambiental e
geracdo de renda, contribuindo com a geracédo de renda extra. Seréo atendidas no projeto
até 40 pessoas.

Projeto Esporte é Vida

Instituicdo Responsdvel: ARCESC — Associagdo Recreativa, Cultural e Esportiva de Santa
Cruz.

Obijetivos do Projeto: Por meio do esporte, promover atividades para uma vida saudavel e
minimizar o indice de violéncia (escolar e familiar), bastante presente nesta etapa da vida
de criancas e adolescentes que ndo tem apoio e incentivo para melhoria comportamental.



Projeto Informatica Comunitéria

Instituicdo Responsavel: ACBR-Associa¢do Comunitaria de Barra do Riacho Objetivos do
Projeto: Capacitar jovens da comunidade para que os mesmos ndo encontrem dificuldade
no mercado de trabalho, uma vez que a informatica se encontra em todo segmento
profissional. Informéatica Educacional tem por objetivo atender a 6 turmas de alunos ( 20
alunos por turma) com cursos de informatica basica. O projeto de Informatica é
desenvolvido em parceria com o SENAI/ES.

Projeto Robotica Educacional

Instituicdo Responsavel: Associacdo Amigos da Justica, Cidadania, Educacéo e Arte.
Objetivos do Projeto: Desenvolver habilidades e competéncias voltadas para atitudes de
lideranca, com olhar empreendedor das oportunidades dentro do mercado de trabalho, bem
como nogdes de programacdo e montagem de robés. O Projeto Robdtica Robdtica
Educacional atende a 36 criancas (07 a 12 anos). Para participar dos 03 projetos o aluno
tem que apresentar rendimento escolar. O projeto é desenvolvido em parceria com a Lego
do Brasil. O projeto tem Parceria com Lego do Brasil.

Projeto Escolinha de Futebol Bom de Bola, Bom na Escola

Instituicdo Responsavel: Primeira Igreja Batista de Barra do Sahy Objetivos do Projeto: Por
meio do esporte, promover atividades para uma vida saudavel e minimizar o indice de
violéncia (escolar e familiar), bastante presente nesta etapa da vida de criancas e
adolescentes que nao tem apoio e incentivo para melhoria comportamental.

Os projetos Bom de Bola, Bom de Escola atendem a 60 criancas/adolescentes na
comunidade da Barra do Sahy. O projeto Escola de Futebol Esporte € Vida também possui
meta de atender a 60 criangas/adolescentes, ambos em idade entre 07 anos a 16 anos. No
bojo desses projetos também sdo promovidos encontros de cidadania, com a inclusédo de
palestras, cursos e oficinas com temas relacionados a cidadania e meio ambiente.

Acdes de cidadania que foram desenvolvidas:

Palestra Combate a Violéncia e Exploragéo Infantil;

Palestra Combate as Drogas

Concurso de Desenho — Dia Mundial do Meio Ambiente

Avaliacdo Médica e Coleta de Exames para avaliar o estado de saude dos alunos da Escola
de Futebol Bom de Bola, Bom na Escola

Palestra e Dinamica Escotismo Palestra ¢ Dinamica “Por que eu sou Especial!” com o
Palhaco Julinho.

Manha de Integracdo com as criancas e adolescentes dos projetos com contador de histérias
e atividades de lazer

Todas as acdes de cidadania sdo promovidas em parceria com as entidades gestoras dos
projetos e realizadas por voluntarios das comunidades.

Os projetos tem duragdo minima de 01 ano e prestacdo de contas trimestrais. Os projetos
sdo monitorados mensalmente pela equipe técnica do EJA.

Instrumentos de avaliagdo Indicadores para avaliagdo dos projetos

1- N° de institui¢Bes do 3° setor mobilizadas pelo projeto;

2- N° de alunos nos cursos de fortalecimento do 3° setor

3- N° de projetos apresentados no bojo do 1° Edital de Projetos

4- N° de acOes de cidadania realizadas no decorrer do desenvolvimento dos projetos;

5- N° de criangas/adolescentes envolvidos nos projetos;

6- N° de pessoas envolvidas nos projetos;

7- N° de iniciativas geradas a partir do curso de fortalecimento 3° setor;

8- N° de projetos que se irdo permanecer se desenvolvendo apds o repasse de recursos do
EJA;

9- N° de parcerias agregadas durante o desenvolvimento dos projetos.

Instrumentos de coleta de dados: Lista de presenca; Formularios de avaliacdo adotados pelo
responsavel pelo monitoramento e avaliagao;

O projeto Navegar € preciso caminha para seu segundo ano de desenvolvimento e obteve a
adesdo das comunidades da area de influencia do EJA. Os resultados tem agregado valor a



imagem da empresa e retorno as comunidades, que tem demonstrado empenho na
realizacdo de suas acdes e alcance de seus objetivos.



